
 

VERLOOP 

Dit spel wordt best gespeeld als intro bij het thema. 

Het spel bestaat uit zes opdrachten + eindopdracht. 

Bij elk spel ontrafelen de teams een kleurcode. Wanneer de leerlingen het antwoord denken te 

weten, laten ze dit keuren door de leerkracht. Het is belangrijk dat ze het antwoord bijhouden want 

ze hebben de kleurcode van elke opdracht nodig voor de eindopdracht.  

Is de code goedgekeurd, dan krijgen de leerlingen de volgende opdracht. Je kiest er zelf voor of je de 

opdracht uitlegt of je de leerlingen zelf laat ontdekken wat de bedoeling is.  

Na de zes opdrachten krijgen de leerlingen de eindopdracht (Pixelart).  Ze gebruiken de kleurcodes, 

die ze vonden in de zes opdrachten, om het juiste antwoord te vinden. 

De teams hebben 60 minuten de tijd om alle codes te ontrafelen. 

 

Tip: Duid een leider aan in elk groepje die mag bepalen wie de opdracht laat nakijken + wie de 

volgende opdracht mag komen halen. 

 

BENODIGDHEDEN 

- voor elk team alle opdrachten  

*Vergeet de puzzel (= poster in stukjes) niet te knippen van opdracht 5! 

*opdracht 2 = blauw A4 blad voorzien 

- Kopie pagina 3 + 4 klasfolder (Geef niet de volledige folder!) 

- voor elk team de eindopdracht ‘pixelart’ 

- balpennen 

- stiften/kleurpotloden 

- timer 

 

VOORBEREIDING 

De klas wordt verdeeld in teams. Een team bestaat uit ongeveer 4 spelers. 

Een timer van 60 minuten wordt klaargezet.  

De leerkracht vertelt: 

We leren vandaag meer over de Zuidactie van 2024.  

Naar welk land reizen we dit jaar? Met wie maken we kennis?  Voor wie/wat voeren we campagne? 

Hoe ziet dit vertelplaat eruit? En de poster? Tijdens het spel zullen jullie heel wat leren over de nieuwe 

zuidactie, maar wat zou nu de nieuwe campagneslogan zijn?  Wie slaagt erin om binnen de tijd deze 

vraag te beantwoorden?  

 

ZUIDACTIE 2024 – SPEL – ZOEK DE CODE!  



 

OPDRACHTEN + ANTWOORDEN 

OPDRACHT 1 

- Maak de woordzoeker. 

- Noteer de overgebleven letters. Er zal een vraag verschijnen. 

- Beantwoord de vraag. 

- Antwoord op de vraag = kleurcode 1 

- TIP: zie klasfolder pagina 3 + 4  

 

ANTWOORD 

Welke kleur heeft de dikke streep op de vlag van Tanzania?  

KLEURCODE 1: zwart 

TIP: zie klasfolder pagina 3 + 4  

OPDRACHT 2: 

- Vluchtelingen moeten vaak overleven in noodwoningen gebouwd van stokken en doeken. 

Ook tenten worden vaak gebruikt als woning. 

- Vouw met het blauwe blad een tent. Gebruik het stappenplan op de achterkant.  

- Ben je klaar? Toon de tent aan je leerkracht.  

ANTWOORD 

De kleur van jullie tent is kleurcode 2. 

KLEURCODE 2: blauw 

 

OPDRACHT 3: 

- Los de rebus op. Beantwoord de vraag 

 

ANTWOORD 

Mensen vluchten omdat ze in gevaar zijn.  Ze gaan te voet verstoppen zich in vrachtwagens of varen 

mee in bootjes. In welke kleur staat de titel op de vlucht in het boekje? 

KLEURCODE 3: rood 

 

 

OPDRACHT 4: 

- Los het kruiswoordraadsel op. Je vindt alle antwoorden op pagina 3 & 4 in de folder. 

- Maak met de gekleurde vakjes een woord. 

- Letters in de juiste volgorde = kleurcode 4 



 

ANTWOORD 

 

KLEURCODE 4:  

groen 

 

OPDRACHT 5: 

Maak de puzzel. Beantwoord de vraag die gesteld wordt op de puzzel. 

ANTWOORD 

Welke kleur heeft het lintje rond de zak?  

 

KLEURCODE 5: oranje 

 

OPDRACHT 6: 

Ontrafel de tekst in geheimschrift.  

ANTWOORD: De laatste kleurencode vraag je aan de leerkracht!  



 

KLEURCODE 6: geel 

 

 

 

BRONNEN 
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